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G%%— A Dara, chaque détail raconte une belle histoire ! —é%@
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- Jeu des différences :

g Observe bien les deux images,
Peux-tu trouver les 9 différences ? 3




Aide les 4 sceurs

X & retrouver la maison de Baali !

Trouve le bon chemin pour amener les 4 sceurs et Baali
jusqu'a sa maison.
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Dessme ton Pr'opr : \magme ton aventure -

. BAOBAB 1 =T

Dessine une scéne de ton aventure
ou écris quelques phrases pour la raconter.
Laisse libre cours & ton imagination !

lmaglne ton baobab dans le village de Dara. /D
Tu peux le décorer, lui donner un nom et ajouter tout ce que tu veux !

p Dara, tout est possible .
q_uand on ose réver |
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Tu as colorié, observé,
cherché, imaginé...

mais les aventures ne font
que commencer !
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